
R E G U L A M I N  

i wytyczne konkursu na wykonanie projektu graficznego – „logo” 

sekcji e-sport Klubu Uczelnianego AZS PWSZ w Elblągu 

 

I. Organizator i przedmiot konkursu 

Organizatorem konkursu jest Klub Uczelniany AZS PWSZ w Elblągu zwany dalej Organizatorem. 

Przedmiotem konkursu jest wybranie projektu graficznego „logo” dla sekcji e-sport KU AZS PWSZ 

Elbląg. Logo będzie przeznaczone do działań reklamowych i promocyjnych Organizatora.  

 II. Wytyczne do projektu 

Projekt Logo powinien spełniać następujące wymogi , które będą podlegały ocenie Komisji 

Konkursowej: 

 Być zaprojektowany zgodnie z aktualnymi trendami projektowania logo 

 Wskazywać na związek sekcji z gamingiem 

 Występować w połączeniu z nazwą „e-sport PWSZ Elbląg” 

 Odznaczać się wysokimi walorami artystycznymi i plastycznymi 

 

III. Uczestnicy konkursu 

Uczestnikami mogą być jedynie studenci Państwowej Wyższej Szkoły Zawodowej w Elblągu. Każdy 

uczestnik może złożyć dowolną liczbę projektów. Konkurs ma charakter otwarty, jednoetapowy. 

Uczestnicy biorący udział w konkursie wyrażają zgodę na publikację ich prac w celach promocyjnych 

konkursu bez obowiązku uiszczania honorarium autorskiego.  

Uczestnik konkursu musi posiadać pełnię praw do projektu logo zgłaszanego w ramach niniejszego 

konkursu, w szczególności prawa autorskie majątkowe i osobiste. 

Uczestnik poprzez zgłoszenie projektu logo nie może naruszać praw podmiotów trzecich ani 

przepisów powszechnie obowiązującego prawa. 

Uczestnik ponosi wyłączną odpowiedzialność za ewentualne roszczenia osób trzecich wskutek 

naruszenia przez niego ich praw, w szczególności praw autorskich oraz dóbr osobistych.   

 IV. Warunki uczestnictwa w konkursie 

Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest dostarczenie projektu zgodnego z wymaganiami 

technicznymi określonymi w niniejszym Regulaminie. 

W konkursie nie mogą brać udział członkowie Komisji Konkursowej 

Uczestnik składa oświadczenie o spełnieniu wszystkich warunków uczestnictwa w konkursie 

stanowiąca Załącznik nr 1 do Regulaminu  



V. Warunki techniczne jakie musi spełniać projekt 

Projekt musi zostać dostarczony w wersji elektronicznej, w postaci pliku grafiki wektorowej w 

formacie PDF. 

Projekt oprócz wersji kolorowej musi uwzględniać wersję czarno-białą. 

VI. Termin i miejsce nadsyłania prac konkursowych 

Prace konkursowe spełniające wymagania konkursowe należy przesłać drogą elektroniczną na adres: 

e-sport@pwsz.elblag.pl 

Nieprzekraczalny termin dostarczenia prac konkursowych upływa z dniem 10 maja 2021r. 

VII. Kryteria oceny prac konkursowych 

Oceny prac konkursowych dokona Komisja Konkursowa powołana przez Organizatora. 

Prace oceniane będą zgodnie z następującymi kryteriami: spełnienie warunków opisanych w punkcie 

II., czytelność komunikatu funkcjonalność, pomysłowość, oryginalność. 

Głosowanie Komisji konkursowej jest tajne. W przypadku równej liczby głosów o wyborze projektu 

decyduje głos przewodniczącego Komisji Konkursowej. 

VIII. Nagroda i przeniesienie praw majątkowych 

Autor zwycięskiego projektu otrzyma sprzęt sportowy o wartości  300 PLN. 

Uczestnik przenosi na Organizatora prawo własności do projektu konkursowego wraz z majątkowymi 

prawami autorskimi na następujących polach ekspozycji: 

a) wyłącznego używania i wykorzystania logo we wszelkiej działalności promocyjnej, 

reklamowej i informacyjnej prowadzonej rzecz Organizatora i podmiotów przez niego 

wskazanych,  

b) utrwalania i zwielokrotniania wszelkimi technikami, a w szczególności: graficznymi, 

fotograficznymi, drukarskimi, plastycznymi, informatycznymi, wizualnymi, multimedialnymi, 

audiowizualnymi, cyfrowymi, informatycznymi,  

c) zwielokrotniania poprzez dokonywanie zapisu na nośnikach elektronicznych, 

d) publicznego wystawiania, odtwarzania i wyświetlania na wszelkich imprezach, spotkaniach i 

konferencjach realizowanych przez Organizatora i podmioty działające na rzecz Organizatora, 

e) odtwarzania, nadawania i reemitowania za pomocą wizji wszelkimi technikami odtworzeń, 

nadań i remisji,  

f) wprowadzania do obrotu, wydawania i rozpowszechniania wszelkich materiałów 

promocyjnych, informacyjnych, wydawniczych i innych z wykorzystaniem logo,  

g) wprowadzania do pamięci komputera i rozpowszechniania logo w Internecie, 

rozpowszechniania we wszelakiego rodzaju sieciach informatycznych, teleinformatycznych, 

telekomunikacyjnych, a także wszelkie publiczne udostępnianie w taki sposób, aby każdy 

mógł mieć do niego dostęp w miejscu i w czasie przez siebie wybranym, 

h)  publicznego wystawiania, najmu, dzierżawy i bezpłatnego użyczenia logo,  

i) do nieograniczonego w czasie korzystania i rozporządzania w kraju i za granicą. 



IX. Rozstrzygnięcie konkursu 

Ogłoszenie wyników konkursu nastąpi w dniu 17 maja 2021r. 

Wyniki konkursu zostaną podane do wiadomości publicznej na stronie internetowej Organizatora.  

Uczestnik zwycięskiego projektu zostanie poinformowany o jego rozstrzygnięciu odrębnie.  

W przypadku gdy Komisja Konkursowa uzna, że oceniane projekty spełniają w niewystarczający 

sposób warunki wskazane przez Organizatora, może podjąć decyzję o negocjowaniu z Uczestnikiem 

zmian we wskazanym przez Komisję Konkursową projekcie, w celu dostosowania projektu do 

wymagań Organizatora konkursu.  

Komisja Konkursowa zastrzega sobie prawo do nierozstrzygnięcia konkursu bez podania przyczyn. 

X. Postanowienia końcowe  

Organizator nie ponosi odpowiedzialności za szkody spowodowane podaniem błędnych lub 

nieaktualnych danych przez Uczestnika konkursu.  

We wszystkich kwestiach spornych decyduje Komisja Konkursowa.  

W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie zastosowanie mają przepisy ustawy z dnia 

23 kwietnia 1964 r. Kodeks cywilny oraz ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach 

pokrewnych.  

W przypadku sporu powstałego w związku przebiegiem konkursu, strony dążyć będą do jego 

polubownego rozwiązania, zaś w przypadku braku takiej możliwości sądem właściwym jest sąd 

siedziby Organizatora Konkursu.  

Wszelkich dodatkowych informacji na temat Konkursu udziela Organizator konkursu. 

  



Załącznik nr 1 

 

KARTA IDENTYFIKACYJNA 

1. Autor projektu biorący udział w konkursie na zaprojektowanie logo sekcji e-sport Klubu 

Uczelnianego AZS PWSZ w Elblągu 

Imię i nazwisko: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  

Kierunek i rok studiów . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Adres: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  

Telefon: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Email: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  

Oświadczam, że spełniam wszystkie warunki uczestnictwa w Konkursie oraz akceptuję Regulamin 

Konkursu.  

…………………………………………. 

czytelny podpis osoby zgłaszającej prace do Konkursu  

 

UWAGA *) Wypełnioną Kartę Identyfikacyjną należy podpisać, zeskanować lub sfotografować, 

następnie zapisać w pliku o nazwie identycznej jak nazwa projektu. Format pliku JPG. 


